Kontrolni seznam pro WCAG 2
Dodatky

Pracovni preklad novych kritérii uspésnosti podle Kontrolniho seznamu
WebAIM.org (WebAIM's WCAG 2 Checklist) v aktualizované verzi

WCAG 2.1.

Kontrolni seznam pro WCAG 2

Vnimatelnost

Obsah webu je vnimatelny vSemi smysly — zrakem, sluchem a/nebo

hmatem.

Pravidlo 1.3

Prizptisobitelné: Vytvoite obsah, ktery lze prezentovat vice zpiisoby
(napr. zjednodusSeny vzhled), aniz by pritom doslo ke ztraté informaci

Ci narusSeni struktury.

Kritérium uspésnosti

Doporuceni

1.3.4 Orientace
(Uroveri AA)

Orientace obsahu webu neni
omezena pouze na vysSku nebo
na Sifku, pokut urcita orientace
neni nutna.

1.3.5 Identifikace ucelu vstupu
(Uroven AA)

Vstupni pole, do nichz se
zadava [shromazduijici] urcCity
typ uZivatelské informace, maji
definovan odpovidajici atribut
,autocomplete’.

1.3.6 Identifikace ucelu
(Urover AAA)

K identifikaci oblasti stranky se
pouzivaji HTMLS oblasti nebo
ARIA landmarky.

Tam, kde je to vhodné, se

k vylepSeni sémantiky HTML
pouzije ARIA, aby se tak lépe
identifikoval ucel komponenty
rozhrani.



https://webaim.org/standards/wcag/checklist
http://www.w3.org/TR/WCAG21/

Pravidlo 1.4

RozliSitelné: Usnadnéte uzivateltim slysSet a vidét obsah vcetné

odliSeni popredi od pozadi.

Kritérium uspésnosti

Doporuceni

1.4.10 Preusporadani obsahu
(Reflow)
(Uroven AA)

e Zadna &ast obsahu nebo
funkcionality nezmizi z
obrazovky, ani neni nutny
horizontalni posun obrazu, kdyz
je obsah prezentovan v Sifce
320 pixeld.

e To u vétsiny stranek
vyzaduje pouziti
responzivniho designu. Je
vhodné to otestovat
nastavenim okna prohlizecCe
na Sitku 1280 pixelld a pak
zvétsit obsah stranky na
400%.

e Vyjimku tvofi obsah, ktery

vyzaduje horizontalni posun,
jako jsou datove tabulky,
komplexni obrazky (mapy a
grafy), nastrojové listy, apod.

1.4.11 Netextovy kontrast
(Uroven AA)

e Pro rozliSeni grafickych objektu

(jako jsou ikony, ¢asti diagramu
nebo grafu) a sou€asti autorem
nastaveného rozhrani (jako jsou
tlacitka, formulafové prvky, a
indikatory/zvyraznéni fokusu
(zaméreni)) je pouzit kontrastni
pomeér alespon 3:1.

e RuUzné stavy (focus, hover,

active atd.) autorem
nastavenych interaktivnich




prvkd musi mit kontrast 3:1.

1.4.12 Mezery v textu
(Uroven AA)

Zadny obsah z obrazovky
nezmizi, kdyz uzivatel upravi
fadkovani na 1,5 nasobek,
mezery mezi odstavci na
dvojnasobek, mezery mezi
slovy na 0,16 nasobek, a
mezery mezi znaky na 0,12
nasobek velikosti fontu.
Toho se nejlépe dosahne,
nepouzije-li se pro elementy
obsahujici text definice velikosti
v pixelech.

1.4.13 Obsah pfi najeti mysi a pfi
zaméreni (hover a focus)
(Uroven AA)

Pokud je pfi najeti mySi (hover)
nebo po zaméreni (focus)
zobrazen dodateCny obsah:

¢ Nové zobrazeny obsah mlze
byt odmitnut (bézné klavesou
Escape) aniz by se zménila
pozice ukazatele mysi nebo
zamérfeni (focus), pokud
tento obsah neprezentuje
néjakou vstupni chybu nebo
nezakryva nebo nepfrekazi
jinému obsahu stranky.

o Ukazatel mysi lze pfesunout
na novy obsah, aniz by se
tento obsah ztratil.

¢ Novy obsah musi zustat
viditelny, dokud se ukazatel
mySi nebo zaméreni (focus)
nepresunou z aktivovaného
ovladaciho prvku, novy
obsah neni odmitnut nebo
tento novy obsah uz neni




dalezity.

Ovladatelnost

Formulafova rozhrani, ovladaci prvky a navigace jsou ovladatelné

Pravidlo 2.1

Pristupnost z klavesnice: Zajistéte, aby vSechny funkce byly dostupné

z klavesnice.

Kritérium uspésnosti

Doporucéeni

2.1.4. Klavesové zkratky (v
kombinaci se znaky)
(Uroven A)

Pokud néjaka klavesova zkratka
pouziva klavesu tisknutelného
znaku, pak uzivatel musi byt mit
moznost takovy klavesovy
prikaz vypnout, zménit
definovanou klavesu na klavesu
netisknutelného znaku (Ctrl, Alt,
atd.), nebo moci aktivovat tuto
zkratku pouze kdyz jsou
souvisejici komponenty rozhrani
nebo tlaCitko zaméreny (maji
focus).

Pravidlo 2.2

Dostatek Casu: Poskytnéte uzivateli dostatek casu k precteni obsahu a

praci s nim.

Kritérium uspésnosti

Doporuceni

2.2.6 Casovy limit
(Urover AAA)

Uzivatel musi byt upozornén na
vyprseni Casoveho limitu, které
by mohlo vést ke ztraté dat,
pokud tato data nejsou
uchovavana pod dobu déle, nez
20 hodin uzivatelovy necinnosti.




Pravidlo 2.3

Zachvaty: Vynechte z prezentace takové prvky, u nichzZ je znamo, ze

mohou vyvolat zachvat.

Kritérium uspésnosti

Doporuceni

2.3.3 Interakce vyvolajici animaci

(Uroveri AAA)

Uzivatel mize odmitnout
nedulezitou animaci nebo
pohyb, které spustil svou
interakci.

Pravidlo 2.5

Vstupni zpisoby a prostiredky: Usnadnéte uzivatelim ovladat
funkcionalitu vedle klavesnice dalsimi prostredky.

Kritérium uspésnosti

Doporuceni

2.5.1 Uzivatelska gesta
ukazatelem
(Uroven A)

Pokud nejsou vicebodova nebo
smérovana gesta (tahy, jako
napf. roztazeni - priblizeni dvou
prstl, Svihnuti, nebo pretazeni
na obrazovce), podstatna pro
fungovani rozhrani, pak toto
funkcionalita muze byt
provedena také aktivaci

v jednom bodé (napf. aktivace
tlacitka).

2.5.2 ZruSeni akce ukazatele
(Uroven A)

Vyhnéte se nechténé aktivaci
ovladacich prvku, tak, ze
vyloucCite nezadouci udalosti
typu ,down-event” (napf.
stisknuti tlaCitka mysi -
onmousedown), poklepani,
nebo pfi delSim stisknuti prvku
na obrazovce. PouZijte misto
toho radéji akci pfi kliknuti
(onclick), pfi spusténi tlaCitka




(onmouseup), apod. Pokud
pouzijete ,onmouseup’ (nebo
podobné), musite poskytnout
zpusob, jak je odmitnout nebo
vratit akci zpét.

2.5.3 Popis v nazvu
(Uroven A)

Pokud néjaka soucast rozhrani
(odkaz, tlaCitko atd.) prezentuje
text (nebo obrazkovy text),
pristupny nazev (popis — ,label’,
alternativni text — ,alt’, aria-label,
atd.) této komponenty musi
zahrnovat tento viditelny text.

2.5.4 Ovladani pohybem
(Uroven A)

Funkcionalita, ktera se spousti
pohybem zafizeni (jako je napf.
zatfesenim nebo posunem
zarizeni — panoramaticky zabér)
nebo pohybem uzivatele (napf.
zamavanim do kamery), muze
byt vypnuta, a je poskytnuta
srovnatelna funkcionalita
pomoci standardniho ovladani
jako jsou tlacitka.

2.5.5 Velikost zaméritelného prvku
(Uroven AAA)

Kliknutelny cilovy prvek ma
velikost alespon 44 x 44 px,
pokud neni poskytnut
alternativni prvek téze velikosti,
nebo jde o fadkovy [element]
(jako je odkaz v ramci véty),
nebo neni tvircem upravitelny
(jako v pfipadé vychoziho
zaSkrtavaciho policka), nebo je
mala velikost cile zasadni pro
danou funkcionalitu.

2.5.6 SoucCasné, alternativni
vstupni mechanizmy

Obsah neomezuje moznost jen
na urcité zpusoby vstupu




(Uroveri AAA) zadavani, jako pouze dotykové
nebo pouze klavesnici, ale
podporuje alternativy (jako napf.
[externi] klavesnici na mobilnim
zarizeni).

Robustnost
Obsah musi byt dostatecné robustni, aby mohl byt spolehlivé interpretovan
Sirokou Skalou pristupovych zarizeni vCetné asistivnich technologii.

Pravidlo 4.1
Kompatibilni: SnaZte se o maximalni kompatibilitu se soucasnymi i
budoucimi pristupovymi zarizenimi vCetné asistivnich technologii.

Kritérium uspésnosti Doporuceni
4.1.3 Stavoveé zpravy e Pokud je sdélovana dulezita
(Uroven AA) zprava o stavu a neni

nastaveno zaméreni fokusu na
tuto zpravu, musi tato zprava
byt uzivateli odecCitaCe
obrazovky oznamena, typicky
pomoci ARIA role ,alert’ —
upozornéni nebo atributu aria-
live - zivé oblasti.

Zdroj:

WebAIM's WCAG 2 Checklist
https://webaim.org/standards/wcag/checklist

Kontrolni seznam pro WCAG 2.0
http://blindfriendly.cz/wcag20checklist

Preklad: Martin Klein
Revize: Bc. Martin Balaz
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http://blindfriendly.cz/wcag20checklist

Obsah

Kontrolni seznam pro WCAG 2. 1
VNIMatelNOSt ... 1
Pravidlo 1.3, . e 1

Pfizpusobitelné: Vytvorte obsah, ktery |ze prezentovat vice zplsoby
(napf. zjednoduSeny vzhled), aniz by pfitom doSlo ke ztraté

informaci €i naruseni Struktury. ..o 1
Pravidlo 1.4 ... 2
RozliSitelné: Usnadnéte uzivatellm slySet a vidét obsah vcetné
odliSeni popredi od pozadi...........cooeuuiiiiiiiiii 2
OvladatelNoSt .......ccoooee e ————— 4

Pravidlo 2.1 Pfistupnost z klavesnice: Zajistéte, aby vSechny funkce

byly dostupné z KIAvesniCe. ... 4
Pravidlo 2.2.......oee e 4
Dostatek Casu: Poskytnéte uzivateli dostatek Casu k precCteni

obsahu a Praci S NIM. ... 4
Pravidlo 2.3, 5
Zachvaty: Vynechte z prezentace takové prvky, u nichz je znamo, ze
mohou vyvolat zachvat...........ccccccoo i, 5
Pravidlo 2.5 5
Vstupni zpusoby a prostfedky: Usnadnéte uzivatelim ovladat

funkcionalitu vedle klavesnice dalSimi prostiedKy. .........cccccevvvvnnnnnn... 5

Robustnost Obsah musi byt dostateéné robustni, aby mohl byt

spolehlivé interpretovan Sirokou Skalou pristupovych zafizeni v€etné

asistivnich technologii..........oouuiiiiiii e, 7
Pravidlo 4.1 Kompatibilni: Snazte se o maximalni kompatibilitu se
soucasnymi i budoucimi pfistupovymi zafizenimi v€etné asistivnich
teChNOIOGI. e 7



